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动效设计师作品测试
海外语聊社交 App / Spine 必做 / AE 四选二

请完成 1 道 Spine 必做题，再从头像框、进场飘窗、中阶礼物、勋章四道 AE 题中任选 2 道，最终提交 3 项作

品。

本轮任务

1. Spine 必做：人物绑定，一个 4-6 秒明显互动动作，使用自制或提供的可替换服饰实现同动作换装；从提供的发型或
项链中任选一项演示独立组合。

2. AE 选做：永恒王冠头像框 4 秒循环；永恒王冠进场飘窗 4 秒英文昵称版；蓝金香氛礼盒 6 秒；永恒王冠荣耀勋章
3-5 秒循环。任选两项。

素材准备与时间

人物预览、AE 原图、礼物分体素材、房间与资料页示意图、占位头像和英文昵称文案已备好。PNG 为平面素材，不
是分层 PSD，可少量遮罩拆分，无需重画整套素材。

人物制作使用招聘方提供的分层素材，开始前确认 Spine 版本与导出格式。

建议收到完整素材后 5 个自然日内提交。

统一交付与提交渠道

1. Spine：完整动作与换装预览、源工程、导出资源、制作说明与工程录屏；自制服饰时提供设计图和拆分素材。详见
必做题。

2. AE：每题的 H.264 MP4 预览、透明 ProRes 4444 MOV 或连续透明 PNG 序列、AE 工程与全部依赖，以及所选题要
求的预览。

3. 制作说明记录选题、软件版本、实际耗时、本人完成范围、辅助素材与 AI 使用范围及资源优化。工程录屏可合并讲
解，确保覆盖 Spine 与两项 AE。

4. 按“姓名_题号_作品名”整理文件，通过原招聘沟通渠道提交。网页不接收作品上传，也不代表已提交。

制作范围

允许 AI、3D 或其他工具辅助创作，须说明范围并保留可修改结构。Spine 动画和换装在 Spine 完成；AE 题以 AE 完
成主要动画或最终合成。测试仅用于招聘评估，不用于商业上线。
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Spine 人物动作与绑定
必做 / 任务 A / 一个 4-6 秒完整互动动作

人物形象与产品场景参考，制作时使用招聘方提供的分层素材。

使用场景

角色用于中东语聊 App 的 Avatar 展示与互动。基于提供的人物完成绑定、一个幅度明显的互动动作，并使用自制
或提供的可替换服饰，实现换装复用。

动作要求

1. 制作一个 4—6 秒的完整互动动作，可自由发挥，建议选择挥手致意、抬臂欢迎、鞠躬致谢等社交动作。若素材风格
不适合这种动作，可做在此基础尽可能大幅度范围的动作。

2. 动作有重心、缓动和自然跟随。重点处理肩膀、手肘、袖口及衣服的变形与遮挡，避免明显拉长、断裂、露底或穿插。

3. 头发、项链或衣物随动作适当跟随，幅度与人物动作一致。根据分层素材支持的范围设计，不要求补画完整背面或制
作三维转身。

绑定检查

展示一处肩膀或手肘的骨骼、网格与权重设置，并在完整动作中检查长袖、衣服及项链的变形和遮挡。动作效果由候
选人设计，不以预览图整体平移或缩放代替骨骼动画。

本页与下一页共同构成一道 Spine 必做题，两个任务都需完成。
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Spine 服饰与换装
必做 / 任务 B / 一套替换服饰与同动作复用

服饰与换装要求

1. 自行新增或选择提供的一套适合中东社交产品的服饰，与人物现有写实程度、光影和材质协调。可改变领口、袖型、
外搭或衣身结构，不要求同时制作多个款式。

2. 也可以直接使用提供的可替换服装。保持人物的脸、体型和身体比例，不能替换整个人物来完成换装。

3. 自制服饰时，允许手绘、3D 或 AI 辅助，须说明使用范围，完成适合 Spine 的拆分、必要补图及绑定；提供完整静态
设计和分层文件或拆分 PNG。

4. 原服饰和新服饰共用主骨架及同一段主体动作。可增加必要辅助骨骼，不能用另一套独立人物动画代替换装；完整动
作中无明显错位、破面或穿插。

5. 从提供的发型或项链中任选一项，演示它与原服饰、新服饰分别组合使用。

提交内容

1. 原服饰与新服饰分别播放同一完整动作的 MP4，建议并排对比；另演示同一工程中的服饰切换及所选发型或项链的
独立替换。

2. Spine 源工程及全部图片，保留骨骼、网格、权重、动画和换装配置。

3. 自制服饰时，提供完整静态设计图，以及分层文件或拆分后的透明 PNG。

4. 动画数据、图集及图片；开始前与招聘方确认 Spine 版本和交付格式。

5. 3—5 分钟工程录屏：展示一处肩肘绑定与权重、服饰切换和动作变形。

6. 制作说明：实际耗时、本人完成范围、AI 或辅助工具、骨骼数量、图集尺寸、导出体积及主要优化措施。

评价重点

重点考察动作与绑定、服饰换装复用和工程交付。骨骼动画及换装须在 Spine 中完成，并保留可编辑工程。



设计团队 / 动效设计师作品测试 4

永恒王冠头像框
AE 选做 01 / 500 × 500 px | 30 fps | 4 秒循环

静态素材参考，动画表现由候选人设计。

使用场景

中东语聊房麦位及用户头像展示。以红金龙首、中央冠饰、红宝石与阿语铭牌体现高等级用户身份，小尺寸下仍需保
留清楚的头像区域。

制作任务

基于提供的 user09 5.png 制作一段 4 秒循环动画，表现已有装饰的层次与材质，不改变头像框款式。

1. 保留双龙首、冠饰、红宝石、底部铭牌及镂空比例。阿语字形保持完整，不逐字扭曲或重排。

2. 至少设计两种不同的局部动态，例如龙首或边饰的轻微运动、冠饰跟随、红宝石明暗或金属反光；动态有主次。

3. 主体结构和头像中心保持稳定，不靠整框持续旋转、反复缩放完成动画；光效不遮挡头像和昵称。

4. 首尾自然衔接。可用遮罩做局部拆分，不要求补画复杂龙身、改变龙首姿态或重新建模。

5. 输出单独效果及套头像预览

节奏与交付

自由安排 4 秒内的变化，循环点不能出现明显跳变。

单次 4 秒透明视频；连续循环 3 次的 MP4；房间实装预览；AE 源工程。

格式：H.264 MP4 预览；透明 ProRes 4444 MOV 或连续透明 PNG 序列。AE 工程与依赖完整，可正常修改。
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永恒王冠进场飘窗
AE 选做 02 / 868 × 222 px | 30 fps | 4 秒单次

静态素材参考，动画表现由候选人设计。

使用场景

高等级用户进入中东语聊房时触发。左侧放头像，中央放昵称和进场提示，右侧勋章强调身份，展示时仍能看清房间
信息。

制作任务

使用提供的入场用户体系09.png 制作停留。同一套动画，图中已有铭牌保持原样。

1. 推荐 0—0.6 秒进入、0.6—3.2 秒展示、3.2—4 秒退出；让头像与昵称先被看清，再强调龙首、红宝石或右侧勋章。

2. 沿用左头像孔、中央文字区、右勋章布局；

3. 新增头像、昵称和进场提示使用独立可编辑图层。英文昵称与进场提示左对齐。

4. 按文案文件检查长昵称，避免越界或覆盖顶部龙首、头像及右侧勋章。

5. 放入房间上方指定区域，检查进退完整和麦位遮挡；不能用整段视频突然切断代替退出。

节奏与交付

整体 4 秒。

英文版透明视频及 MP4；房间实装预览；长昵称静帧；AE 源工程。

格式：H.264 MP4 预览；透明 ProRes 4444 MOV 或连续透明 PNG 序列。AE 工程与依赖完整，可正常修改。
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蓝金香氛礼盒
AE 选做 03 / 750 × 750 px | 30 fps | 6 秒单次

静态素材参考，动画表现由候选人设计。

使用场景

语聊房用户表达欣赏、庆祝和感谢时赠送的中阶礼物。以香氛礼盒表达精致和价值感，控制场景规模。

制作任务

用提供的礼盒、分体盒身、盒盖及香氛瓶，制作礼盒出现、盒盖抬起、香氛瓶展示和结束动画。

1. 0—1 秒礼盒出现；1—2.5 秒盒盖抬起、香氛瓶出现；2.5—4.8 秒重点展示；4.8—6 秒结束。

2. 盒盖可以整体抬升或侧移，无需制作复杂铰链。香氛瓶的出现是核心动作，动作层次清楚。

3. 保留蓝金材质和物体体积感；特效围绕主体服务，避免光效把香氛瓶淹没。

4. 可自行补充少量光效、粒子或气息表现，不额外要求大场景、复杂镜头及 3D 建模。

5. 叠加在房间中部展示，顶部信息和底部操作区保持清楚。

节奏与交付

总时长 6 秒，按上述阶段组织。以可读的核心动作和完整收尾为主。

6 秒透明视频及 MP4；房间实装预览；AE 源工程及全部依赖。

格式：H.264 MP4 预览；透明 ProRes 4444 MOV 或连续透明 PNG 序列。AE 工程与依赖完整，可正常修改。
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永恒王冠荣耀勋章
AE 选做 04 / 500 × 500 px | 30 fps | 3-5 秒循环

静态素材参考，动画表现由候选人设计。

使用场景

中东语聊 App 用户资料页的高等级荣誉展示。中央盔甲和胸前宝石为主体，双龙肩饰、冠饰及阿语铭牌共同形成完
整徽章。

制作任务

基于提供的 09ar.png 制作一段 3-5 秒循环动画，体现盔甲金属、红色材质和宝石的质感。

1. 保留中央头盔、双龙肩饰、冠饰、胸前宝石和底部阿语铭牌，不改款、不增加新角色。铭牌字形保持完整。

2. 至少处理两处不同材质或部位，例如金属反光经过、胸前宝石明暗和红色材质的细微变化，节奏有先后。

3. 勋章主体稳定。可让冠饰或肩饰轻微跟随，不制作人物战斗、龙首大幅张嘴或整体持续旋转。

4. 首尾自然衔接。

节奏与交付

自由安排 3-5 秒内的变化，强调稳定、清晰和局部材质表现。

单次 3-5 秒透明视频；连续循环 3 次 MP4；AE 源工程。

格式：H.264 MP4 预览；透明 ProRes 4444 MOV 或连续透明 PNG 序列。AE 工程与依赖完整，可正常修改。


